AUSSCHREIBUNG

fiir das
Tag, Zeit: Sonntag, 1.5.2010 - ab 10.00 Uhr
Ort: Rattenfdangerstadion, Korneuburg
Nenngeblihr: € 70,—— pro angemeldetem Team
Anmeldefrist: 1.4.2010

Max. Teilnehmerzahl: 16 Teams
Ausrichter: Flag Dragons

Die Anmeldung hat mittels beiliegenden Anmeldeformulars per E-Mail an flag@dragons.at zu
erfolgen. Die ersten 16 Anmeldungen (nach Einlangen der E-Mails) werden fir das Turnier
bericksichtigt — danach kdnnen sich Teams auf eine Warteliste setzen lassen. Die Nenngebhr ist
jedenfalls bis zum Ende der Anmeldefrist auf das Konto Nr. 4201053685 bei der Oberbank
Klosterneuburg (BLZ 15151) zur Einzahlung zu bringen. Sollte der Betrag nicht rechtzeitig Gberwiesen
werden, liegt es im Ermessen des Ausrichters eine Nachfrist zu setzen oder die Anmeldung zu
stornieren und allenfalls ein Team von der Warteliste flir das Turnier anzumelden.

Sollte ein Team nicht antreten, wegen Nicht-Einhaltung der Turnierbedingungen ausgeschlossen
werden, das Turnier aus eigenem Anlass verlassen oder sonst aus Griinden, die in seine Sphare fallen,
nicht am Turnier teilnehmen, wird die Nenngeblihr nicht zurlick erstattet.

Mit der Anmeldung akzeptiert das nennende Team die nachstehenden Turnierbedingungen. Der E-
Mail-Absender gilt als Teamverantwortlicher sofern im Anmeldeformular kein Teamverantwortlicher
genannt wird. Der Teamverantwortliche ist daflir verantwortlich, dass sich sein Team an die
Turnierbedingungen hilt.

Turnierbedingungen:

Flr die einzelnen Spiele kommen die IFAF 5on5 Flag Football Rules in der 6sterreichischen Adaption
mit den folgenden Anderungen zur Anwendung. Gespielt wird auf den értlichen Gegebenheiten
angepassten, etwas verkleinerten Spielfeldern. Die Spielzeit betragt 2 x 20 Minuten running time,
d.h. die Spieluhr stoppt in den letzten beiden Minuten nur bei einem Time-Out. Jedes Team hat pro
Halbzeit ein Time-Out zur Verfiigung. Ein/e Spieler/in kann in mehreren Mannschaften spielen.

Jedes Team hat entsprechend dem Spielplan Schiedsrichter zu stellen. Jeder Schiedsrichter hat mit
Pfeife, Penalty Marker (gelbes Flag), Spot Marker und Referee-Jersey ausgeristet 3 Minuten vor dem
jeweiligen Spielbeginn auf dem Feld zu sein. Die beiden Schiedsrichter konnen ihre Funktion
untereinander frei absprechen, wobei ,Schiedsrichter 1“ im Zweifel der Head-Referee ist. Der Head-
Referee hat das Endergebnis unverziiglich am offiziellen Score-Board einzutragen bzw. der
Turnierleitung bekannt zu geben.




Alle Teams nehmen auf eigene Gefahr teil. Der Ausrichter erlaubt sich darauf hinzuweisen, dass es
sich um ein Turnier aullerhalb einer Meisterschaft handelt und Fair-Play sowie Spall am Spiel
jedenfalls im Vordergrund stehen sollten.

Der Ausrichter behalt sich vor, einzelne Bedingungen im Bedarfsfall abzuandern bzw. zu streichen.
Die letzte Entscheidung in allen Turnierfragen liegt jedenfalls beim Ausrichter.

Turniermodus:

Der Turniermodus wird je nach Einlangen der Anmeldungen nach der Anmeldefrist bekannt gegeben,
jedenfalls aber eine Woche vor Turnierbeginn.

Die Gruppen werden vom Ausrichter unter Beriicksichtigung der Spielstarke der Teams eingeteilt, es
kann jedoch je nach Anzahl der nennenden Teams zu ,,ungleichen” Gruppen kommen.

Sollten 16 Teams nennen, ist geplant in vier 4er-Gruppen (a 4 Teams) im Format jeder gegen jeden zu
spielen sowie anschlieBend ein Platzierungsspiel gegen ein gleich platziertes Team einer anderen
Gruppe. Dies wiirde pro Team 4 Spiele ergeben und das Turnier wiirde bis ca. 18.00 Uhr dauern.

Anmeldegebiihr beinhaltet:
- Teilnahme am Turnier (fiir ein Team)
- 6x1,5| Wasser
- Teilnahmeurkunde pro Team
- Pokal bei Gruppensieg
- (moglicherweise geteilte) Umkleide- & Duschmoglichkeit

Anhang:
Anmeldeformular

Flr die Flag Dragons:
®avbara Halder e



